Сценарий 
игровой программы

 «Веселые друзья»

План сценария.

1.  Знакомство.
      Игра на привлечение внимания.
2. Игра «Руки вперёд!».
3. Разделение на команды.
4. Эстафета «Собери слово».
5. Игра «Угадай сказку».
6.Подведение итогов.
Действующие лица:

2 ведущих

     Атрибуты:

     1. Жетоны 4-х цветов

     2. Доска классная – 2 шт.

     3. Магниты – 30шт.

     4. Буквы

     5. Коробки

     6. Детали головы клоуна

     7. Кегли

      8.Сладкие призы.

       Сценарий разработали:

 Игнатенко Алёна  
Пронина Влада
        Приветствие
В-1: Здравствуйте, ребята!

В-2: Так как мы вас ёще не знаем, и вы нас, давайте познакомимся!

Знакомство
В-1: Мы сейчас поздороваемся  друг с другом.

     Все дети становятся в круг. Ведущие  показывают им движения, а они повторяют то же самое со своим соседом. Все движения проводятся по кругу в любую сторону. Повторить 5 раз.

В-1:  А теперь давайте узнаем: кого, как зовут, кто, что любит из сладкого и фруктов!
Дети рассказывают о себе, своих кулинарных пристрастиях.
В-1: Ну что, теперь вы знаете нас, а мы вас!

В-2:  Хотите поиграть? Я хочу провести с вами игру! Называется она «Руки вперёд!»

Руки вперёд.

Ведущие просят всех встать в круг и вытянуть ладони. Затем им объясняются правила игры. Ведущая бегает внутри круга и бьёт по ладоням, а дети должны вовремя их спрятать.
В-1: Сейчас я предлагаю разделиться на 4 команды.

В-2 Давайте вы подойдёте ко мне или к 2-й ведущей по своему желанию!                            

В-1: В наших руках коробки с жетонами. Каждый подойдёт к одной из нас и вытянет жетон. 

В-2:  Какой попался цвет, пусть подходит к своей табличке.

                                      Загадки

В-1 Давайте начнём играть.

В-2: Внимание, внимание! Начинается наше соревнование! Сегодня мы приглашаем вас принять участие в конкурсе загадок.

В-1: Загадка- это мудреный, замысловатый вопрос, это такое изображение предмета, которое надо отгадать.

В-2: Вечера загадок часто проводились в деревнях на «посиделках». А мы сегодня проводим конкурс загадок, в котором принимают участие команды. А как эти команды называются, мы с вами узнаем, отгадав предложенные загадки.

1: Ног нет, а хожу,

             Рта нет, а скажу:

             Когда всем спать,

             А когда вставать. (Часы)

2:  Покружилась звездочка

             В воздухе немножко,

             Села и растаяла

             На моей ладошке. (Снежинка).

3:  Какой это мастер на окна нанёс

                  И листья, и травы, и заросли роз? (Мороз)   

4: Солнце печёт, липа цветёт, рожь поспевает

              - когда это бывает?          (Летом)

5: Стоят в лугах сестрички,

                  Золотой глазок, белые реснички. (Ромашка)

6: Спереди – пяточёк,

                  Сзади – крючок,

                  Посредине – спинка,

                  На спинке – щетинка. (Поросёнок)

7: На ночь два окошка

            Сами закрываются,

            А с восходом солнца

            Сами открываются. ( Глаза)

8: Скатерть белая всё одела. (Снег).

В-1 А теперь, давайте побегаем немножко.

В-2 Неплохая идея!                       

Эстафета «Собери слово»

 На столе против каждой команды лежат таблички с буквами: О, Т, Р, А, Д, А, !; У, Ч, И, Т, Е, Л, Ь; Р, О, М, А, Ш, К, А; В, Е, С, Е, Л, Ь, Е.  

  Играющие по очереди бегут к столу, берут по букве и на стенде «собирают» слова «ОТРАДА», «УЧИТЕЛЬ», «РОМАШКА», «ВЕСЕЛЬЕ». Побеждает команда, которая сделает это быстрее.

В-1: Ну, молодцы ребята!             

В-2: Вы любите сказки?(да) Ну мы это сейчас проверим.

Игра «Угадай сказку»

Каждой команде предоставляется выбор карточек. На каждой карточке отрывок из сказки. Команда должна отгадать, что это за сказка.

1-ый отрывок:

Жил старик со своею старухой у самого синего моря; они жили в ветхой землянке ровно тридцать лет и три года. Старик ловил рыбу, старуха пряла свою пряжу. Раз он в море закинул невод, - пришёл невод с одною тиной. Он в другой раз закинул невод, - пришел невод с травой морскою …

 ( Сказка о рыбаке и рыбке)

2-ой отрывок:

- Сестрица мочи нет: напьюсь я из копытца!

- Не пей, братец, козлёночком станешь!

  Не послушался и напился из козьего копытца.

  Напился и стал козлёночком.

( Сестрица Алёнушка и братец Иванушка)

3-ий отрывок:

 Вышли  братья на широкий отцовский двор, натянули свои тугие луки и выстрелили.

  Пустил стрелу старший брат. Упала стрела на боярский двор, и подняла её боярская дочь.

  Пустил стрелу средний брат – полетела стрела к богатому купцу во двор. Подняла её купеческая дочь.

  Пустил стрелу Иван-царевич – полетела его стрела прямо в топкое болото, и подняла её лягушка-квакушка… 

(Царевна-лягушка).

4-ый отрывок:

  Прорубил лёд, зачерпнул вёдра и поставил их, а сам глядит в прорубь. И увидел Емеля в проруби щуку. Изловчился и ухватил щуку в руку:

 - Вот уха будет сладкая! 

(По щучьему веленью)

Игра «Собери клоуна»

Условие :взяв  из предложенных деталей головы клоуна пробежать через препятствие и собрать всей командой голову  клоуна на классной  доске.

Подведение итогов. 

В-1 Вот и подходит наше мероприятие к концу!

     В-2: Ну что? Я думаю самое время подвести итоги! 

В-1: По итогам нашего мероприятия победила команда номер …

В-2: Прошу всю команду выйти к нам.

В-1: Ну что, ребята, вам понравилось? До новых встреч!

В-2: Всем пока!

