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«А ну-ка, ребята!
 А ну-ка, девчата!»

1.Приветствие 
2. Игра на знакомство «Кто сказал «Мяу».
3.Загадки.
4.Игра «Музыкальная игрушка».
5.Игра «Угадай предмет».
6.Игра «Удержи мяч».
7.Игра «Нарисуй слона».
8.Танцевальный конкурс.
Реквизит:
 Игрушка -  1, Магнитофон - 1, Мешок (темный) - 1, Предметы -  15шт., Листы -  25шт., Фломастеры- 1, Повязка -1 (тёмная), Газеты - 10шт., Мячик (теннисный) – 6, жетоны.
Сценарий

игровой программы

«А ну-ка, ребята! А ну-ка, девчата!»

Приветствие 

Ведущий 1 Здравствуйте, ребята и девчата!
 Ведущий 2 Сегодня мы здесь собрались, чтобы с пользой провести время. 
Наше мероприятие называется «А ну-ка, ребята, а ну-ка, девчата». 
Цель этой игры заключается в том, что бы посмотреть: кто на сегодняшний день сильнее девчонки или мальчишки.  Каждому победителю игры будет вручаться жетон. Потом мы подсчитаем общее количество. У кого их окажется больше – тот и победитель нашей игровой программы.
Ведущий 1 Давайте, мы с вами познакомимся поближе с помощью одной очень интересной игрой под названием «Кто сказал «Мяу?». 
Правило этой игры:
Кто- то один из вас выходит вперед и поворачивается к остальным спиной, а кто- то из ребят должен сказать «Мяу». Если он угадал, кто это сказал, то он выходит к остальным, а если нет, то будет это продолжаться до тех пор, пока он не угадает.
Ведущий 2  Вот мы с вами и познакомились! А теперь давайте все вместе подумаем над загадками.

Загадки

1.У кого уши на ногах 

( у кузнечика)

2.Два рога, а не бык

   Шесть ног без копыт

Летит – так воет,

Сядет – землю роет

 ( жук)

3.Волосата, зелена,

В листьях прячется она,

Хоть и много ножек,

Бегает все равно не может

( гусеница)

4.Пингвин птица или животное

( птица)

5. Не зверь, не птица,

Носок как спица,

Летит – кричит,

Сядет- молчит

(комар)

6.Хвост веером, на голове корона

   Нет прекрасней птицы, чем

(павлин)

7.Стоит в поле кудряшка,

    Белая рубашка.

   Сердечко золотое

   Что это такое

(ромашка)

8.Колосится в поле рожь

Там во ржи цветок найдешь,

Ярко-синий и пушистый,

Только жаль, что не душистый

( василек)

9.На кустах в саду растет,

Запах сладкий, словно мед.

Но не редко льются слезы,

Всех, кто рвет ее руками

( роза)

10.На зеленой хрупкой ножке,

Вырос шарик у дорожки,

Ветерочек прошуршал,

И развеял этот шар

( одуванчик)

Ведущий 1 Какие вы все молодцы!Я и не знала, что вы с такой лёгкостью угадаете загадки!!! Ну а следующая игра вам точно будет  не по плечу! 
Она называется «Музыкальная игрушка».

Условия игры:

Вы все  встаёте в круг и под музыку начинаете передавать игрушку сначала в руках, а потом коленками, когда музыка выключается и у кого она останется тот вылетает из круга, выиграет тот, кто остался.                                                                             

Ведущая 2 Да, ловко вы с этим справились. Но давайте продолжим нашу программу. А вот следующая игра она не так проста.…
Называется она «Угадай предмет».
 В неё играть очень нелегко и непросто! Условия игры:

Каждый из вас сует руку в мешок, не вынимая предмета из мешка, вы должны угадать, что там находится.

Ведущая 1 Какие вы всё-таки молодцы! Ну а следующая наша игра называется «Удержи мяч». 
А правило этой игры таковы:

Вы делитесь по парам, включается музыка и вы танцуете, но при этом вы держите мяч между лбами с соседом.

Ведущая 2  Ну, а теперь давайте включим свою фантазию и нарисуем слона. Только при одном условии каждый рисует отдельную часть слона, а потом мы все вместе посмотрим, что у нас получилось.

Игра «Нарисуй слона».
Ведущая 1 Оказывается вы ещё и отличные художники. Давайте, посмотрим какие же из вас танцоры!?
В этом конкурсе принять участие могут несколько ребят.
Проводится танцевальный конкурс.
 Включается музыка и они начинают танцевать. Но они не просто танцуют, а они танцуют на листе газеты и с каждой остановкой музыки, его сворачивают пополам, потом еще пополам и так далее. Выигрывает тот, кто устоит на листе бумаги).

Ведущая 2 Вот как вы отлично танцуете. Нам было приятно с вами пообщаться.

В нашей программе проигравших нет. Подсчитаем жетоны.

Подведение итогов. 
Победителем игровой программы становится тот, у кого больше всех жетонов.
Вручение призов
Ведущий 1 Вам понравилось играть с нами? Желаем вам всего доброго!

Ведущий 2 Спасибо за участие в игре!

